Netbook en el Aula - TUTORIAL 1

PARTE 1: Introduccion al e-learning class

Profesor

Contrasena

Doble click en
elicono

Una vez que entramos al programa nos conectamos a la red (no necesariamente hay
acceso a internet) AP1 es el router o Ap2 etc (es el nombre que usualmente le dan al
router en los salones.

Los alumnos se conectan también y solicitan entrar a la clase.

et Conectar y unirse a la clase

”
B A A

A continuacion se enumeran las sesiones del profesor disponibles.
Seleccione la sesion adecuada para conectarse.

Lista de sesiones:

Mombre del profesor Direccidn de IP

ii. Profesor 192,168.1.102

Ayuda... ] [ Conectar ] [ Cerrar
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Una vez que nos hemos conectado al AP de nuestro saldn, nosotros como docentes,
podemos generar una red de trabajo.

e-Learning Liass for Classmate PC
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{ Ao« modelo de clase @ Difusién de pantalla

a Demostracién del alumno
f‘, Pelicula en la red
Q Camara

Remoto
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a Configuracién remota
Comando remoto

Grupo

e

Conversacién en grupo

’ Ensefianza en grupos

e Administracién de grupos
Quiz

B cexordeque

Bl nierquz
Registro de eventos

Eveluador de Quiz

Desde ese botén es posible Crear nuestro modelo de clase. El mismo llevara el
nombre de nuestro curso.

e-Learning Liass for Classmate PC
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Administrar modelo de dase. @ Pelicula en la red
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Bl prueba No 7 w’ Supervisar y controlar
e a Configuracién remota
Eportar... ] .. Comando remoto
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Grupo

d Conversacidn en grupo

» 3 Ensefianza en grupos
Matematica 5° afio | @ Acministracién de grupos
‘ [ Quz ]
‘ | ) | @ omriec
g Iniciar Quiz

Eveluador de Quiz
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Programa de alumno: Viene instalado en todas las netbooks. Aparece en la parte
superior la barra de herramientas.

Hacer Clik en icono de Conectar

ee e (e

Barra de Herramientas del alumno

El alumno coloca la flecha del mouse en la parte superior media de la pantalla para que
aparezca la barra de herramientas.

Esta barra presenta los siguientes botones:

Minimiza barra de herramientas

Conectar y unirse a la clase.

Desconectar de la clase actual.

Registrarse (se activa desde la maquina del docente).
Levantar la mano.

Enviar un mensaje al profesor.

Enviar archivos al profesor.

Ayuda en linea.

PNOUNAWNE

El alumno abre el primer icono y aparecen los profesores disponibles para unirse a la
clase.

Se selecciona uno de ellos y aparece un cuadro que solicita nombre del alumno y se
acepta. Esperar y se conecta al profesor con el nombre del alumno junto con los demas
alumnos conectados.

En la pantalla del profesor: Aparece un botén en el programa profe para aceptar,
seleccionar o rechazar a los alumnos.

e-Learning Ciass forci PC S
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@ Difusién de pantalla
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T h. Camara
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f"‘ Supervisar y controlar
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@ comandoremoto

P conversacién en grupo
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Iniciar Quiz
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Registro de eventos Evaluador de Quiz
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Cuando el profesor acepta, se activan los otros iconos en la pantalla del alumno para
interactuar.

Comienzan a aparecer los nombres de ellos para que yo los acepte. Aparece cada
alumno en forma de pantallita azul en el monitor del docente.

e-Learning GIass for Classmate PC >
=R Pubico-01/01 ) | \ ey o) & {  Mostrar]

@ Difusién de pan

6 Demostracién d

Remoto
(é‘ Supervisar y co

Eﬁﬁ, Configuracion n

Hay que pintar todas las pantallas o solo la de los alumnos que queramos q participen o
vean algo antes de cualquier control (funciona como cuando pintamos algo para
modificar, deletrear, etc en la pc.)

Luego activamos clase creada, activamos y cerramos menu.

. —_ 2
e-Learning LIass for Classmate PC R S
@ oitusicn de pantalla
6 Demostracién del alumno
Administrar modelo de dase. .'-", Pelicula en la red
- Q Camara
| Nombre del modelo de dase

Remoto
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& comendo remato
Grupo

d Conversacién en grupo

& Ensefianza en grupos

a Administracion de grupos

uiz
—— 6 Creador de Quiz
a Iniciar Quiz
Registro de eventos #  Evaluador de Quiz

Levantar la mano:
Cuando el alumno levanta la mano, el docente puede enviarle un mensaje preguntandole
lo que necesita. También puede bajar la mano, desde el menu contextual.
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En la barra del docente

aparece.

programa del

1. Mostrar estado de alimentacion.

2. Registro del alumno en un modelo de
clase: el docente inicia
el proceso de que el
alumno se registre en

su clase. Se abre en la Modelo de dase

computadora del 7 4 Mombre del profesor:  Profesor
alumno una ventana - _
donde completa sus Comentarios:

datos:

] ) Introduzca su nombre:
3. Silencio: se pone negra

la pantalla del alumno. Introduzca el nombre de la dase:

Silencio desactivado.
Bloquear/desbloquear
todos los alumnos en
el modelo de clase.

6. Vistas: icono o)
informe.

Introduzca su ID de alumno:

vk

| Cancelar |

Silencio: Bloquea la computadora del alumno. Podemos configurar un mensaje que
aparecera en las pantallas de ellos al silenciar el/los equipo/s seleccionados.

El candado activo inhabilita al alumno a salirse por decisién propia de la clase.

e-Learning Liass for Classmate PC
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Y| & Difusion en pantalia
Remostracion del alumno
) Pelicula en la red

s, Candado
Conversacién por voz

. inactivo

Distribycién del archivo

Configuracién remota
Comando remoto

5 Ver propiedades del slumno

Registro de eventos ‘

Desconectar a un alumno:

Botdn derecho desconectar. (Esto es valido si no esta con candado activo la clase)
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VJ‘. Supervisar y controlar

=%, Configuracién remota
.~ Comando remoto
Grupo
(’ Conversacion en grupo
)’ Ensefianza en grupos
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& Creador de Quiz

a Iniciar Quiz

ﬁ Evaluador de Quiz
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